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Wir sorgen fur den Know-how Transfer zwischen Games Branche und Wirtschatt,
um die Digitalisierung voranzubringen. Unter dem Uberbegriff ,Gamification” verein-
en wir Beispiele aus Gamification, Serious Games und Game Based Learning, um

unseren Gasten neue Losungswege fur alte Herausforderungen aus Marketing,
Sales, CRM, HR und Produktmanagement aufzuzeigen.
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